
 

 

第十五届国际先进机器人及仿真技术大赛 

第十五届国际水中机器人大赛 

 

 

 
水面垃圾清理组 

比赛说明及裁判规则 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

国际先进机器人及仿真技术大赛组委会 

 

2022 年 3 月 

 

 

  



国际先进机器人及仿真技术大赛组委会   

 

1 

 

1 比赛目的 

水是人类生存和经济社会发展的重要基础自然资源，当前水环境污染问题已

经影响到了水资源长久有效利用和人类社会可持续发展。大赛面向所有参赛队伍

征集“水面垃圾清理”问题的解决方案。 

2 参赛队伍组成 

参赛队伍由高校 1-2名指导教师和 2-5 名在校学生组成，在学生队员中设一

名队长。 

3 竞赛内容与方式 

针对“水面垃圾清理”问题，本项赛事包含对机器人结构、水面垃圾识别、

智能通信装备和机器人控制等进行设计及应用，水面垃圾清理组比赛分为创意设

计和实物测试两个项目，分别评分评奖。 

1．创新设计项目: 选手设计出一种水面垃圾清理机器人，并综合应用文字、

数据、图片等元素阐明自己的设计方案。以设计报告和项目展板进行参赛，选手

最终通过项目展板阐述自己的创意，同时也要注重该创意的可行性。选手发送电

子版展板，主办方进行项目展板制作。 

2．实物测试项目: 针对“水面垃圾清理”问题，选手可自由发挥，设计并

制作出一款能够应用于水面垃圾清理的装备，重点考察作品的实用性和工作效率

选手最终参赛方式为实物测试和设计报告 

4 报名须知 

4.1 参赛队伍须按照大赛组委会的要求进行网上报名。 

4.2 参加创新设计项目的队伍在 9月 30 日前按组委会模板（1.2m*2m）设计

和提交电子版展板，组委会统一制作。必须有大赛标志，以及队伍名称、学校名

称、设计简介、相关图片、组成团队等信息。 

4.3 参加实物测试项目的队伍在 9月 30 日前提交比赛作品演示视频，供组

委会进行作品功能审核。 

4.4 参加创新设计项目和实物测试项目的队伍，报到时都要提交设计报告纸

质件一式 4份，并提交电子版（doc格式文件）。设计报告格式严格按照《兵工自

动化》杂志论文版面要求执行，各队自行下载论文模板。 



国际先进机器人及仿真技术大赛组委会   

 

2 

 

4.5 提交作品资料：上传到百度网盘并将分享地址登记在报名系统中。 

4.6 报名表应填写清晰，联系方式应有效、常用。手机等常用联系方式变

更请及时通知大赛组委会。日后有关文件（如获奖证书等）以团队成员信息表

登记的人员及其姓名为准。 

4.7 先报名，后提交参赛作品简介，并在比赛当天提供作品展览。 

5 竞赛环境与设施 

水面垃圾清理项目实物测试项目比赛是在开放水域举行， 水深不低于 1 米。

在比赛水域附近岸边设立检录台和展示区，检录台摆放电脑桌不少于 10 张、外

接 8 孔插线板不少于 5个；展示区不小于 100 平米，用于摆放参赛作品和项目

展板。根据天气情况布置遮阳伞若干。便携式扩音喇叭不少于 5个。为了便于摆

放模拟垃圾，提供小船一艘。比赛区域用警戒线隔离，只允许参赛选手和裁判工

作人员进入。组委会提供救生衣不少于 5套。 

6 竞赛规则和评分标准 

创新设计项目和实物测试项目的参赛队伍都必须要提交设计报告并到比赛

现场展示，其中实物测试项目作品须进行现场测试，创新设计项目需自行设计

展板进行展示和讲解。 

6.1 实物测试项目赛制及比赛规则说明 

实物测试项目比赛参赛作品需完成对人工湖面、河流、水池、景区等小型水

域漂浮垃圾进行清理，并充分考虑实际应用场景。机器人作品初始尺寸不得超过

90cm× 90cm×90cm（长×宽×高），展开尺寸不得超过 160cm×160cm×90cm（长

×宽×高）。鼓励使用风能、太阳能等清洁能源，清洁能源部件尺寸不受限制。

作品结构件尖锐处需要做特别防护，以免发生安全事故。 

比赛采用排位赛方式。所有作品将在相同环境进行测试，测试水域为开放

水域，各队安排专人对作品进行讲解。测试用垃圾包括:废旧塑料袋、泡沫（最

大外径小于 10cm）、羽毛球、乒乓球等，共 10个垃圾物。 
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本项比赛要求做一款实用的产品，要求每件参赛作品需要有详细的设计报

告（设计报告格式按照《兵工自动化》杂志论文版面要求，各队自行下载论文

模板），并具体说明设计理念、系统结构、待机和工作时长、连续工作时长、一

次收集垃圾量、垃圾转运便利性、外观特色、控制方式、制作成本、设计寿

命、市场推广方式等。专家评委由大赛组委会邀请的国内知名机器人竞赛专家

组成。专家根据作品的测试效果、设计报告和现场讲解等进行打分。赛前抽签

确定测试顺序。实物测试项目比赛要求各参赛队伍在测试的同时进行讲解，介

绍参赛作品的特点，并对测试过程中的表现进行自我评价，裁判组现场打分。 

实物测试项目具体记分规则如表 1 所示。测试效果和技术环节分数设置为

60+15。其中的 60分是测试成绩，根据垃圾收集的数量和耗时进行记分；鼓励

设计智能系统，实现自主运行、识别和打捞垃圾，自主返航等技术可获得技术

突破分 15分。 

表 1   实物测试项目评分细则 

 分值 评分标

准 

 

测

试

成

绩 

60分 

垃圾清理机器人从岸边宽度为 150cm 的出发区域出发，

在 5 分钟之内完成距离出发点 15 米左右位置附近水面垃圾

的收集，并回到到出发区域。组委会提供 10个垃圾，包含：

废旧塑料袋 1个、小号空矿泉水瓶 1个、白色泡沫（最大外

径小于 10cm）2块、羽毛球 2个、乒乓球 4个。测试成绩满

分 60 分，按照排名第一名得 60分，最后一名得 20 分，分差

为 40 除以（参赛队数-1）。5分钟内收集垃圾数量多的队伍排

名靠前，收集垃圾数量相同的情况下用时少的排名靠前，每超

时 20 秒扣 1个垃圾，不足 20秒按 20秒算，以此类推。 

 

技

术

突

破 

 

15分 

技术突破分满分为 15 分，记分规则为：可以遥控出发， 航

行到垃圾区后，放下遥控器， 机器人自动运行、自主识别并收集一

个垃圾可以得 1分；收集垃圾结束后自动（不能遥控） 返回出

发区域得 5 分，要求能够明显体现自主调整航向返航， 遥控船体

对准后直线返回不得分。 

 

设

计

报

告 

15分 

严格按照《兵工自动化》杂志论文格式要求，图表清晰， 内

容翔实，测试数据完善。作品外形美观，适应不同水底环境。

要求有详细的成本核算或财务报告，包括部件价格和购买链接或

商家联系方式，性价比越高分数越高。由评委根据设计报告内容

打分。参赛队伍测试赛时，需要提交不少于4份纸质设计报告给裁

判组。 
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现

场

讲

解 

10分 

本次比赛要求各参赛队伍在测试的同时进行讲解，介绍

参赛作品的特点，并对测试过程中的表现进行自我评价。 

合

计 
100分 

 

 

6.2 创新设计项目赛制及比赛规则说明 

表 2 创新设计项目评分细则 

评分项 分值 评分标准 项目分值 

作品创新性 50分 
作品是否具有创新性 40分 

对作品的制作解释是否合理 10分 

作品意义及

实践价值 

20分 
作品的可行性 10分 

作品的实际应用价值和市场化前景 10分 

展板设计 10分 展板设计是否美观、语言表达是否简洁 10分 

设计报告 10分 严格按照《兵工自动化》杂志论文格式要求 10分 

现场讲解 10分 逻辑清晰，语言流利，答辩顺利 10分 

合计 100分 
  

由于实物测试项目和创新设计项目考查的重点并不相同，参加实物测试项

目和创新设计项目的设计报告不能雷同。创新设计项目的作品可以是针对更加

现实和具体的应用场景，适当运用最新的技术手段，展现解决复杂工程问题的

创新思维和创意设计。 

7 附则 

7.1 参赛者向主办单位提交报名信息，即表示其自愿按照本赛程规定参加第

十五届国际先进机器人及仿真技术大赛水面垃圾清理组竞赛，参赛者必须服从大

赛组委会的决议，否则将取消有关获奖资格。 

7.2 知识产权保护 

7.2.1 参赛者申报的作品不得侵犯其他第三方的专利权、著作权、商标权、
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名誉权或其他任何合法权益。 

7.2.2 参赛者申报的项目所包含的任何文字、图片、图形、音频或视频资料，

均受版权、商标权和其他所有权的法律保护，未经参赛者同意，上述资料不得公

开发布、播放。 

7.3 免责声明 

7.3.1 对于因不可抗拒或不能控制的原因影响到大赛的举办，主办单位不

承担任何责任，但将尽力减少因此而给参赛者造成的损失和影响。 

7.3.2 为了维护参赛者的合法权益，参赛者应在参赛前向有关部门申请知

识产权方面的保护。否则，由此给参赛者造成的损失，主办单位不承担任何法律

责任。 

7.3.3 因参加大赛而产生的法律后果(包括但不限于侵犯第三人专利权、著

作权、商标权、肖像权、名誉权和隐私权等)由参赛者自行承担，主办单位对此

不承担任何法律责任。 

7.4 大赛最终解释权归大赛组委会。 


